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１. TCP概要



1-1. RFCとは？
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インターネット技術の標準化（取り決め）が行われている。
この標準化をRFCという。



1-2. TCP/IPとは？

•

•



https://www.sbbit.jp/article/cont1/12099


1-4. パケットキャプチャ（WireShark）

Ethernet：14Byte IP：20Byte

TCP：20Byte



1-5. TCPバージョン

•

•

•

•

今回の説明



1-6. TCPデータフォーマット

•

①

②

③



2. TCPアルゴリズム

2-1. TCPコネクションの確立

2-2. 到達確認

2-3. ウィンドウ制御

2-4. ウィンドウサイズの決定

2-5. 再送制御



2-1. TCPコネクションの確立



パケットキャプチャ（WireShark）



2-2. 到達確認
送信データ番号

到達確認番号
（次に受ける番号）







2-3. ウィンドウ制御





2-4-1.





2-4-2. 輻輳制御（輻輳ウィンドウ）



2-4-2-1. スロースタート



2-4-2-1. スロースタート
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